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Cas d’usage de la 5G
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Objectif

Développer un démonstrateur conforme au standard 5G
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16ème release  des 
spécifications techniques 

3GPP
Environnement AFF3CT



AFF3CT: A Fast Forward Error Correction Toolbox

● Exécutable en ligne de commande.

● Large choix de familles de codes.

● Variété des algorithmes de codage et décodage.

● Performances des algorithmes de l’état d’art
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● Chaînes de communication personnalisées.

● Simulations haut débit.

● Interface py_aff3ct utilisable en langage 
Python.

Simulateur Bibliothèque



Architecture d’ AFF3CT
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Plan de la présentation
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Hiérarchie de couches dans la 5G
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Liaisons de transmission

11

  Contexte

   Plan

1. Hiérarchie de couches 
dans la 5G

2. Physical Uplink Uplink 
Shared Channel 
(PUSCH)

3. Uplink Shared 
Channel (UL-SCH)

4. Simulations en 
environnement 
AFF3CT

5. Résultats et 
performances

   Conclusion

Liaison montante 
Uplink

Liaison descendante 
Downlink

Liaison Secondaire    
Sidelink



12

  Sidelink

   SidelinkCanaux physiques

PSSCHPSBCH PSCCH PSFCH

Canaux de contrôle 

SCI 1SCI 2 SFCI 

Canaux de transport

SL-SCHSL-BCH

Liaison secondaire

Ressources temporelles et 
fréquentielles

Encodage 
des données

  Contexte

   Plan

1. Hiérarchie de couches 
dans la 5G

2. Physical Uplink Uplink 
Shared Channel 
(PUSCH)

3. Uplink Shared 
Channel (UL-SCH)

4. Simulations en 
environnement 
AFF3CT

5. Résultats et 
performances

   Conclusion



Liaison descendante
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Liaison montante
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Liaison montante : canal PUSCH
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Canal physique PUSCH
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Canal PUSCH
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Canal PUSCH : Brouillage
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Gold sequence

b0 b1 b2 b3 bM-1…

c0 c1 c2 c3 cM-1… XOR
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Canal PUSCH : Modulation
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Canal PUSCH : Layer Mapping
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Canal PUSCH : Précodage
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Canal PUSCH : Allocation de ressources
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Canal de transport UL-SCH
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Canal UL-SCH : Codage de contrôle
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Canal UL-SCH : Segmentation
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Canal UL-SCH : Codage canal
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Canal UL-SCH : Codage canal
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Canal UL-SCH : Rate matching
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Canal UL-SCH : Rate matching
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Canal UL-SCH : Concaténation
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Simulations en environnement 
AFF3CT
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Résultats et performances
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Conclusion
● Implémentation des canaux PUSCH et 

UL-SCH.

● Amélioration des performances de la chaîne 
en transcodant en langage C++.

● Réalisation de tests pour valider les 
différentes implémentations.

● Futures implémentations dans le but de 
coder le standard dans l’ensemble.


